TEMA 1

LA ALTURA DEL SONIDO: PENTAGRAMA, CLAVES, NOTAS
MUSICALES, LINEAS ADICIONALES, ALTERACIONES

1.- LA ALTURA

El sonido se define a través de sus cuatro cualidades: la altura, la duracién, la
intensidad y el timbre. En esta unidad estudiaremos una de ellas: LA ALTURA.

Los sonidos pueden ser de distintos tipos:
* Ascendentes: de grave a agudo. (suben por el pentagrama)
» Descendentes: de agudo a grave (bajan por el pentagrama)
« Estables: ni sube ni baja, no varia.
* Continuo: no tiene pausas.
+ Discontinuo: tiene pausas.

2.- EL PENTAGRAMA: es un conjunto de cinco lineas y cuatro espacios. En él o en
sus proximidades se colocan las notas y todos los demds signos musicales. Tanto las
lineas como los espacios se cuentan de abajo hacia arriba:
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3.- LA CLAVE: es un simbolo que se escribe al principio del pentagrama y nos dice
cémo se llaman las notas.

+ Clave de sol en 2° linea: sirve para melodias agudas y nos indica que la nota
que estd sobre la 2° linea se llama sol.

F oS

D Sol




« Clave de fa en 4° linea: sirve para melodias graves y nos indica que la nota
que estd sobre la 4° linea se llama fa.

==

FA

4.- LAS NOTAS MUSICALES

Nuestro sistema musical tiene 7 notas naturales. El orden de las notas es: do,
re, mi, fa, sol, la, si. Estas notas corresponden a las teclas blancas del piano.

Do Re Mi Fa Sol La Si Do

Las notas en el pentagrama y en clave de sol é son:

Notas que se colocan en las lineas Notas que se colocan en los espacios
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7 Mi Sol Si Re Fa j Fa La Do Mi

Notas en escala ascendente
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5.- LINEAS ADICIONALES: si necesitamos escribir mds notas que no caben en el

pentagrama por ser demasiado agudas o graves, utilizamos lineas adicionales que nos
permiten seguir teniendo una referencia clara de lectura.
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6.- LAS ALTERACIONES: son unos signos que modifican la altura de las notas un
semitono. Tenemos tres signos de alteracion:

4 EL SOSTENIDO: que sube un semitono a la nota.

l; EL BEMOL: que baja un semitono a la nota.

h EL BECUADRO: que anula el efecto del sostenido y el bemol.




LA DURACION DEL SONIDO, FIGURAS MUSICALES, SILENCIOS, PUNTILLO,
LIGADURA

1.- LAS FIGURAS MUSICALES: nos permiten especificar la duracion de un sonido. A
continuacién puedes ver las figuras, sus nombres y valores:

Figura | Nombre Valor Tiempo

o Cuadrada El doble de una redonda 8T

El doble de una blanca
Fgongn Mitad de una cuadrada o

El doble de una negra

Mitad de una redonda =

Blanca

o El doble de una corchea 1T
9 Mitad de una blanca

Corches El dnbl_e de una semicorchea -
Mitad de una negra

El doble de una fusa

| | | e

semicorchea Mitad de una corchea /8T
El doble de una semifusa

. Mitad de una semicorchea il

semifusa Mitad de una fusa 1/32 T

Como podéis obeservar, cada figura dura el doble de tiempo que la siguiente y la
mitad de tiempo que la anterior.

REDONDA e 4 TIEMPOS

BLANCA J J 2 TIEMPOS

NEGRA J J J J 1 TIEMPO
CORCHEA) J‘) ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ 1/2 DE UN TIEMPO
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Observa cémo se pueden agrupar las figuras en este drbol de equivalencias:



1 Redonds L8]

2 Blancas J J

i J ) J )

; Corchess J j J ] J ] J ]
l: Zemicorchesas [ L L Ii L j - [ l: J L L L L - J
S;FUSE‘33 Feerovre Yy Ssevraves I:ilﬂ'.!"f L B R B N

2.- LOS SILENCIOS: cada figura musical tiene un simbolo correspondiente que se usa
para representar un silencio de la misma duracion. A estos simbolos los llamamos

silencios.

Nombre Figura Duracién Silencio
Redonda O 4 pulsos m___ =
Blanca J 2 pulsos -
MNegra J 1 pulso l
Corchea j % (medio) pulso .7
Semicorchea ﬁ + (cuarto) pulso q

3.- EL PUNTILLO: es un punto que se coloca a la derecha de las figuras y silencios y
sirve para aumentar su duracién la mitad del valor de la figura o silencio que lo lleve.

o 4 pulsos o. 4=2=8 pulsos

¢-J 2 pulsos e 24#1= 3 pulsos

J 1 pulso J = 1+0.5= 1.5 pulsos



4.- LA LIGADURA: esunsigno = en forma de linea curva, que se utiliza para
unir el valor de dos 0 mds notas del mismo sonido en una sola duracién, abarcando a las
notas que afecta.

Ligadura de prelengacién
RPueden ligarse mas de 2 notas
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RITMO, PULSO, ACENTO Y COMPAS

1.- Ritmo

Podemos definir el Ritmo como las diversas maneras en las que un
compositor agrupa los sonidos y los silencios, atendiendo principalmente a
su duracion (largos y cortos) y a los acentos.

El elemento mds bdsico del ritmo es el pulso, el pulso organiza el
tiempo en partes iguales con la misma duracion y acentuacion. El tempo de
la mudsica determina la velocidad del pulso. Al combinar pulso y acentos
obtenemos los ritmos bdsicos:
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Pulso | | | | | | | | |
Acentn = = =
> > >
Compas Binario | | | | | |
Acento cada 2 pulsos 1 2 1 2 1 2
> >
Compas Ternario | | | | | |
Acento cada 3 pulsos 1 2 3 1 2 3
> >

Compas Cuaternario | | | | | | | |
Acento cada 4 pulsos 1 2 3 4 1 2 3 4

Ritmo Binario

Divide el tiempo en dos partes iguales acentuando mds el primero: Un
dos / Un dos / Un dos.... Si te fijas, el ritmo de estas palabras coincide
con lo anterior: Can - ta/ To - ca / Bai - la, etc.



El numerador 2 indica que hay
dog tiempog en cada compag
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El denominador 4 indica que la figura
que dura un tiempo en el compag eg la
negra

[Oompég Binario = 2 partes ]

[ Unidad de Tiempo ]

Ritmo Ternario

Divide el tiempo en tres partes iguales acentuando mds el primero:
Un dos tres / Un dos tres / Un dos tres... Al igual que el ritmo de estas
palabras: Can - ta -lo / To - ca-lo / Bai -la - lo.

El numerador 3 indica que hay
treg tiepog en cada compag

[Compég Ternario = 3 par’reg]

Unidad de Tiempo ]
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El denominador 4 indica que la figura
que dura un tiempo en el compag e la
negra




Ritmo Cuaternario
Divide el tiempo en cuatro partes iguales y acentia mds el primero y
un poco el tercero: Un dos Tres cuatro / Un dos Tres cuatro /...

Podemos encontrar ritmos que tengan mds de cuatro tiempos o
partes, y seria el resultado de combinar los ritmos bdsicos, por ejemplo,
un ritmo de cinco partes podria ser el siguiente: Un dos Tres cuatro
cinco / Un dos Tres cuatro cinco, combinando un ritmo binario y otro
ternario.

Otro efecto ritmico interesante es el de la polirritmia, que consiste
en la interpretacién de dos o mds ritmos diferentes, de forma simultdneq,
es decir, que suenen a la vez.

Elnumerador 4 indica que hay
treg tiempos en cada compag

" Unidad de Tiempo
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[Oompég Cuaternario = 4 partes ]

El denominador < indica que la figura
que dura un tiempo en el compag eg la
negra
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2.- El Compads

Los ritmos se representan en la notacién musical mediante los
compases. Llamamos compds a la division del tiempo musical en partes
iguales mediante la alternancia de pulsos fuertes y débiles.

En la escritura musical cada uno de los fragmentos de fiempo en que
se divide una partitura se llama compds. Esta division se realiza mediante
una linea vertical que atraviesa el pentagrama, separando los compases



entre siy se llama linea divisoria o barra de compas.

Lineas divisorias o barras de compas
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Al final de una obra musical se utiliza la barra final y la doble barra se
suele poner hay algin cambio importante dentro de la composicién.

Doble barra Barra final
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Todo compds se divide en varias partes iguales llamadas tiempos. Hay
compases que estan divididos en 2, en 3 o en 4 tiempos, aunque también
puede dividirse en B, 6, 7 0 mds tiempos.
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2 tiempos 3 tiempos 4 flempos

El Compds se indica al principio del pentagrama inmediatamente
después de la clave mediante dos nimeros colocados uno debajo del otro,
que nos informan sobre el nimero de tiempos y el valor de cada tiempo. El
ndmero superior nos indica el nimero de tiempos del compds y el inferior
el valor o figura de cada tiempo en relacién con la redonda.

Cifras para el denominador de los compases:

1 redonda
2 Blanca
4 Negra
3 Corchea

16 | Semicorchea
32 Fusa
64 Semifusa



Compads 2 por 4. Ritmo binario
Consta de dos tiempos, el primero fuerte y el segundo débil.

2 --- indica que el compds tiene 2 tiempos.
4 --- indica que la figura que dura un tiempo en el compds es la negra.

Numerador: Dos pulsos (2) por compds
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Denominader: Una negra (4) en cada pulse

Compds 3 por 4. Ritmo ternario
Consta de tres tiempos, el 1° fuerte y el 2° y 3° débiles.

3 --- indica el nimero de tiempos que tiene el compds: tres tiempos.
4 --- indica la figura que entra en cada tiempo: una negra.
1 - 3
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Compads 4 por 4. Ritmo Cuaternario

Consta de cuatro tiempos, el 1° fuerte, el 2° débil, el 3° semifuerte
y el 4° débil.

4 --- indica el nimero de tiempos: cuatro tiempos.
4 --- indica la figura que entra en cada tiempo: una negra.
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Compases Simples y Compuestos

Un compads es simple cuando cada tiempo del compds es divisible por
dos, es decir que la figura que entra en cada tiempo se puede sustituir
por dos figuras equivalentes. Por ejemplo: una blanca puede ser sustituida
por dos negras, una negra por dos corcheas, etc.

Compases de Compases de Compases de
2 Hempos 3 tempos 4 Hempos
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Un compds es compuesto cuando cada tiempo del compds es divisible
por fres. Para ello es necesario que la figura unidad del tiempo tenga un
puntillo. Por ejemplo una negra con puntillo puede ser sustituida por tres
corcheas.

Denominador Compases Compuestos (se subdividen en 3)
CORCHEA mas usados

2 fiempos 8 fiempos 4 tiempos
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